REGULAMIN
Motoparalotniowych Mistrzostw Polski
Motoparalotniowego Pucharu Polski

Czesé Nl

Katalog konkurencji mozliwych do rozegrania na poszczegélnych edycjach MPPP dla
wszystkich klas.

UWAGI:

Istnieje mozliwosS¢ rozegrania konkurencji nieobjetych katalogiem, jak rowniez nie wymienionych
dokumentach zrodtowych. Konkurencje te bedg miaty charakter testowy i mogg zostaé zgtoszone
jako projekty konkurencji do katalogu konkurencji MPPP, ale zajete w nich miejsca, nie bedg
punktowane w rankingu.

Zmiany w katalogu konkurencji sg mozliwe na kolejnych edycjach, po zatwierdzeniu i
wprowadzeniu konkurencji do katalogu, poprzedzonej testowym rozegraniem konkurencji na jednej
z wczesniejszych edycji.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wyznaczania konkurencji nie wymienionych w katalogu, ale
uwzglednionych w materiatach Zrédtowych FAI. Istnieje réwniez mozliwos¢ fgczenia kilku
konkurencji w jednym przelocie. Trasy nawigacyjne mogg przebiega¢ po odcinkach prostych, jak
réwniez mogg zosta¢ wyznaczone odcinki po krzywiznach lub okregach.
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ZADANIA.

Konkurencje Slalomowe rozgrywane sg zgodnie z katalogiem zawodéw slalomowych ogtoszonych
przez organizatora edycji po wczesniejszym zatwierdzeniu go przez Komisje AP.

Wszystkie konkurencje slalomowe ze wzgledu bezpieczenstwa, musza by¢ rozgrywane nad woda.

Rozmiar stadionu powinien wynosi¢ od 80 do 100 m.

Odlegtos¢ bramki startowej od stadionu slalomowego musi wynosi¢ od 80 do 100 m, minimalnym
rozstawie bramki wynosi 7m.

Pomiar czasu dokonywany jest z doktadnoscig do 1/1000 sekundy.

Powyzsze wymogi rozmiaréw stadiony, bramki oraz pomiaru czasu, podlegajg weryfikacji przez
Komisje AP na koszt organizatora.

Wzér regulaminu edycji slalomowej MPPP:

1. Informacje ogodline.

1.1. Organizator wyznaczy miejsce startu oraz lagdowania, kierunek startu, kierunek kregu nad
lotniskowego oraz zasady podejscia do lgdowania bedg omawiane przed kazdg konkurencja.

1.2. Start kolejnego zawodnika do konkurencji jest mozliwy po uzyskaniu zgody od sedziego
startowego.

1.3. Zawodnik jest zobowigzany pilnowac kolejnosci startu. W wypadku awarii sprzetu lub innych
probleméw uniemozliwiajgcej start, sytuacje tg nalezy zgtosi¢ natychmiast sedziemu
startowemu.

1.4. Zostanie wyznaczone miejsce holdingu oraz jego kierunek. Zasady holdingu bedg omoéwione
na pierwszym briefingu oraz na kolejnych w wypadku dokonania zmian. (miejsce, kierunek
itd.)

1.5. Zawodnicy bedg klasyfikowane w 2 klasach (PF1 i PL1) oddzielnie, jedynie pod warunkiem
klasyfikacji minimum 4 zawodnikéw w danej klasie.

2. Sygnalizacja.

2.1. Na pierwszym briefingu zostang oméwione zasady sygnalizacji wlotu w stadion slalomowy.
Zamiennie sygnalizacja flagami:

a) Kolor biaty badz zielony — stadion gotowy do pomiaru czasu, pilot moze wykonywac slalom.
b) Kolor czerwony - stadion nie gotowy, pilot oczekuje na sygnat do wlotu na stadion.

¢) Flaga czerwona - podczas przelotu slalomu, btgd — pilot przerywa slalom i kieruje sie do strefy
lgdowania.

d) Flaga biata - podczas przelotu slalomu, problem techniczny organizatora — pilot wraca do
holdingu i oczekuje na sygnat do kolejnego wlotu na stadion. Sygnalizacje wlotu poprzedzi
sekwencja najpierw czerwona, a nastepnie biata badz zielona.

e) Flaga biata i czerwona jednoczesnie (skrzyzowane). Wszyscy piloci znajdujgcy sie w
powietrzu (stadion, holding) niezwitocznie podchodzg do Igdowania, lub naprzemiennie swiatto
biate/zielone z czerwonym.

3. Bezpieczenstwo.

3.1. Zawodnik nie posiadajgcy wodnego systemu ratunkowego nie bedzie dopuszczony do
zawodow, za sprawnos$¢ w/w systemu odpowiada sam zawodnik.

3.2. Organizator zaleca wykonywanie lotdw ze spadochronem zapasowym (RSH).

3.3. Zawodnik zamierzajgcy lata¢ bez spadochronu zapasowego, najpdzniej podczas pierwszego
briefingu, sktada do organizatora oswiadczenie o takim zamiarze z o$Swiadczeniem wziecia
wytgcznej odpowiedzialnosci na siebie.

3.4. Poza konkurencjami zakazane jest latanie nad zbiornikiem wodnym.

3.5. Zgode na loty poza konkurencjami nalez uzyskac¢ od Dyrektora Sportowego zawodéw, loty te
sg wykonywane nie w ramach prowadzonych zawodéw i odpowiedzialnos¢ za nie ponosi
wytgcznie pilot je prowadzgcy.



3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Podczas rozgrywania konkurencji, jezeli organizator nie ustali inaczej podczas briefingu
przed konkurencjg, nad zbiornikiem wodnym moze znajdowac sie tylko jeden zawodnik.
Wszelkie manewry niebezpieczne dla innych zatdg i oséb postronnych oraz akrobacje sg
zakazane.

Organizator powota ,oficera bezpieczenstwa”. Ktéry bedzie kierowat 2 osobowym zespotem
skfadajgcym sie z wybranych na pierwszym briefing-u przedstawicieli zawodnikow.
Zadaniem zespotu jest informowanie Dyrektora Sportowego zawoddw, o zaobserwowanych
sytuacjach niebezpiecznych oraz nie wtasciwych zachowaniach zawodnikéw zagrazajgcych
powstaniem sytuacji niebezpiecznych.

Dyrektor Zawodow po uzyskaniu informaciji od oficera bezpieczenstwa lub z wiasnej
inicjatywy po omowieniu tego z oficerem bezpieczenstwa, ma prawo:

a) upomnie¢ zawodnika stwarzajgcego sytuacje niebezpieczne
b) zawiesi¢ zawodnika w kolejnym task-u

c) zawiesi¢ zawodnika na 1 dzieh zawodow

d) zawiesi¢ zawodnika do konca rozgrywania zawodow

e) zawodnik zawieszony uzyskuje wynik z task-u, max +4 pkt.

4. Zasady rozgrywania kwalifikacji, punktacja.

4.1.
4.2
4.3.
4.4,
4.5,
4.6.

4.7.

4.8.

Konkurencje beda rozgrywane zgodnie z katalogiem task-6w w kolejnosci od 1 do 20.
Decyzjg dyrektora sportowego w wypadku braku czasu na rozegranie wszystkich
zaplanowanych task-6w, kwalifikacje mogg by¢ skrocone.
Kazda konkurencja bedzie oceniana oddzielnie (bedzie podawany czas przelotu).
Organizator dotozy staran, zeby kazdy przelot zostat zarejestrowany (kamerg) w celu
ewentualnej weryfikaciji.
Organizator moze zarzgdzi¢ wykonanie dwoch task-6w w jednym starcie.
Organizator moze zarzgdzi¢ wykonanie w jednym starcie, dwoch takich samych task-ow.
Klasyfikacja fgczna bedzie prowadzona zgodnie z zasadg, najlepszy wynik z konkurencji 1
punkt, wynik 2 — 2 punkty, 3 -3, 4 -4 itd.
Po rozegraniu wszystkich task-6w kwalifikacyjnych, na kazde 5 rozegranych taskow,
najgorszy 1 wynik zawodnika bedzie kasowany.
a) Nie ulegajg kasowaniu punkty karne.
W wypadku uzyskania takiej samej liczby punktéw o zwyciestwie zadecyduje:
a) Wieksza ilo$¢ wyzszych miejsc w poszczegdlnych task-ach.
Przyktad:
Pierwszy zawodnik miejsce 1, 1, 3, 5 = 10 punktéw — wyzszy wynik w poszczegdlnych task-
ach
Drugi zawodnik miejsca 2, 2, 4, 2 = 10 punktéw — nizszy wynik w poszczegdlnych task-ach
b) W wypadku takiej samej ilosci punktéw i taka sama liczba miejsc w task-ach:

Przyktad:

Pierwszy zawodnik miejsce 1, 1, 3, 5 = 10 punktow

Drugi zawodnik miejsce 3, 5, 1, 1 = 10 punktow

zwyciestwie bedzie decydowat krétszy tgczny czas uzyskany we wszystkich task-ach. W
wypadku nie zamkniecia czasu, liczony bedzie max czas uzyskany przez ostatniego
zawodnika w task-u + 30s

5. Kary

5.1.
5.2.

5.3.
5.4.
5.5.

Nie otwarcie czasu, max (wynik uzyskany w konkurencji) * +1 punkt, (ETO)

Nie zamkniecie czasu max* +1 punkt (ETC)

Pomylenie trasy, max* +2 punkty (EFR)

Niewystartowanie do konkurencji max* + 3 punkty. (NFY)

Wodowanie w wyniku niebezpiecznego manewru, max* + punkty karne w ilosci 1/3
zawodnikow startujgcych w danej klasie (fall) ( przyktad 17 / 3 = 5,667 = 6 punktow karnych,
19 /3 = 6,334 = 6 punktéw karnych 20/3 = 6,667 = 7 punktow karnych)

6. Zasady rozgrywania finatow.

6.1.

Do finatéw zostang zakwalifikowani zawodnicy, ktérzy po kwalifikacjach uzyskali:
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a) miejsca 3i4 (maly final) — rywalizacja o miejsca 3 - 4
b) miejsca 1i2 (duzy finat) — rywalizacja o miejsca 1 — 2

6.2. Finaty zostang rozegrane do 2 zwyciestw w przelotach zgodnie z katalogiem konkurencji
finatowych.

6.3. Kolejnos¢ task-6w zgodnie z katalogiem. (F1, F2, F3)

6.4. Pozostate miejsca od 5 bedg wynikiem kwalifikacji, mozliwe sg miejsca réwnorzedne.

Ponizej przykladowe konkurencje slalomowe:
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Finaly

F1 F2
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Konkurencje Klasyczne:

Task 1. ,,Czysty Start”. Konkurencja sprawnosciowa

Zasady:

Start odbywa sie w decku startowym o wymiarach 50 x 50 m.
Zadaniem pilota jest wykonanie startu w pierwszej probie.
Mozliwe jest wykonanie startu klasycznego jak i odwréconego.

Zabroniona jest w deku startowym jakakolwiek pomoc pilotowi przez inng osobe. Pomoc taka
bedzie karana utratg 20% punktow uzyskanych przez zawodnika w tej konkurenciji.

Przy starcie odwréconym, gdy pilot zgtosit gotowos¢ do startu, podniesienie skrzydta w taki sposéb,
ze zadna z jego czesci nie dotyka do ziemi uwazane jest za prébe startu.

Wybiegniecie podczas startu za deck startowy karane jest utratg 20% punktéw uzyskanych przez
zawodnika w tej konkurencji.

Zawodnicy startujg wedtug kolejnosci wyznaczonej przez organizatora.

Kazdy z zawodnikéw po zgtoszeniu gotowosci sedziemu startowemu do startu ma 3 minuty na
wykonanie startu. Przekroczenie tego czasu bedzie karane utratg 20% punktow.

Pilot, ktory ,spali” start, powtarza go w najkrétszym mozliwym czasie, niezbednym do
przygotowania sprzetu do kolejnej proby. Limit czasu 3 minut w takim przypadku mierzony jest dla
kazdego ze startow oddzielnie.

Punktacja:

Wykonanie startu w 1 prébie 250 pkt. w 2 prébie 170 pkt. w 3 prébie 90 pkt. Kazda nastepna
préba 0O pkt.

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 250 (sprawnosciowa)

Task 2. ,Wolno - szybko”. Konkurencja sprawnosciowa.

Zasady:

Sprawdzian ten polega na przeleceniu wyznaczonych przez organizatora odcinkdéw najpierw z
minimalna, a nastepnie maksymalna predkoscia.
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Dtugosé¢ odcinkéw moze byé¢ réwna lub wieksza od 250 metrow.
Trase przelotu wyznaczajg 2-metrowe tyczki.
Kolejnos¢ pilotdéw podczas tej préby wyznacza organizator.

Po starcie pilot wlatuje w rejon oczekiwania wyznaczony przez organizatora i czeka na swojg
kolejke przelotu. Po sygnale nadanym przez sedziego przy tyczce wlotowej rozpoczyna przelot,
najpierw wolno, a nastepnie szybko.

Podczas obu przelotéw pilot musi uderza¢ kolejne tyczki wysokosci 2 m ustawione na trasie
przelotu, rozpoczynajgc od tyczki wlotowej otwierajgcej czas przelotu i kohczac na tyczce
zamykajgcej ten czas. Pominigcie ktorej$ z tyczek skutkuje karg: przy przelocie wolno -10% czasu
przelotu uzyskanego przez pilota, przy przelocie szybka + 10% czasu uzyskanego przez pilota.
Dotkniecie ziemi lub lgdowanie podczas ktérego$ z przelotéw skutkuje utratg punktéw uzyskanych
za ten przelot. W wypadku ladowania podczas przelotu ,wolno” pilot moze po starcie przystgpi¢ do
przelotu ,szybko”. W przypadkach dotkniecia ziemi lub Ilgdowania do punktacji brany bedzie tylko
prawidtowo wykonany przelot.

Punktacja.
Vp 1 Vp2 min RVp
Wynik pilota = (125 X ------------- )+ (125 X ----------- ) + (250 X ------mmmmmmmeem )
Vpl max Vp2 RVp max
Gdzie :

Vp 1 - czas uzyskany przez pilota w przelocie ,wolno”.

Vpl max — czas, jaki uzyskat najlepszy pilota w tej konkurenciji.
Vp2 - czas uzyskany przez pilota w przelocie ,szybko”

Vp2 min — czas, jaki uzyskat najlepszy pilota w tej konkurencji.
RVp —réznica czasu, jakg uzyskat pilot w przelocie wolno i szybko

RVp max — najwieksza rdznica czasu, jaka uzyskat najlepszy pilot w tych konkurencjach.

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 500 (sprawnosciowa)

Task 3. Celnosé ladowania. Konkurencja sprawnosciowa.

Zasady:

Sprawdzian ten polega na precyzyjnym lagdowaniu z wytgczonym silnikiem w punkcie
wyznaczonym przez organizatora.

Po starcie pilot nabiera wysokosci, nie mniejszej niz taka, ktéra umozliwia po wylgczeniu silnika
kontynuowanie lotu w czasie nie krotszym niz 60 sekund. Wytgczenie silnika musi nastgpi¢ nad
miejscem wyznaczonym do lgdowania.

W punkcie ladowania znajduje sie wyrazny widoczny z gory znak stanowigcy centro. Miejscem
lgdowania zawodnika jest miejsce pierwszego kontaktu n6g zawodnika z ziemig.

Dotkniecie ziemi czescig napedu podczas lgdowania 0 pkt. Przewrécenie sie pilota 0 pkt. Czas lotu
z wylgczonym napedem ponizej 60 sekund 0 pkt.

Pilot podczas Igdowania moze: uklekngé na jedno kolano, podeprzec sie jedng reka.
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Punktacja:

23cm dia; 250 points
2m dia; 175 points
4m dia; 100 points
6.20m dia; 50 points

Outside £.50m dia;
zero landing score

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 250 (sprawnosciowa)

Dla klas PL1 i PL2 miejsce lgdowania moze by¢ wyznaczone przez réwnolegte linie dtugosci 5 m
zgodnie z zamieszczonym rysunkiem. Miejscem lgdowania jest miejsce pierwszego kontaktu

podwozia z ziemiq.

wind direction

—]
im 1m 1m 0.25m 1m 1m 1m
bt
=
=
50 points | 100 points | 175 points Dn. 175 points | 100 points | 50 points
T3]
o

5m width

Outside rectangle; zero landing score
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Task 4. Slalom japonski. Konkurencja sprawnosciowa.

Zasady:

Sprawdzian ten polega na jak najszybszym przeleceniu slalomu, w ktérym w nastepujgcy sposob
nalezy kopac lub omija¢ 2 metrowe tyczki.

Kolejnos¢ pilotdéw podczas tej préby wyznacza organizator.

(EN
oY

1) (- Iy

50m x 50m

Tyczkg rozpoczynajgca slalom jest tyczka nr 1, kopniecie tej tyczki otwiera czas przelotu.
Nastepnie w kolejnosci kopiemy tyczki 2 i 3, po czym ponownie nadlatujemy nad tyczke 1, ktérg
nalezy oblecie¢ po jej lewej strona nie dotykajg jej, nastepnie oblatujemy prawg strong tyczke nr 2 i
lewa strong tyczke nr 3. Tyczki nalezy oblatywa¢ na wysokosci nie wiekszej niz 2-3 metry i w taki
sposob, by cate ciato pilota znajdowato sie poza oblatywang tyczkg w stosunku do wykonywanego
zakretu. Nastepnie kopiemy w kolejnosci tyczki nr 1, 4 i 3 na ktérej nastepuje zamkniecie czasu
przelotu.

Pilot ma prawo trzykrotnie nadlatywaé¢ nad tyczke nr 1 w celu rozpoczecia slalomu, jak réwniez
trzykrotnie moze nadlatywaé nad tyczke nr 3 w celu zamkniecia czasu przelotu. Pozostate tyczki
podczas przelotu kopiemy lub omijamy tylko raz.

Dotkniecie ziemi lub ladowanie podczas slalomu 0 pkt. za konkurencje.
Trzykrotne ominiecie tyczki startowej lub tyczki zamykajgcej czas 0 pkt.
Zia kolejnos¢ wykonywania slalomu 0 pkt.

Niekopniecie tyczki lub zly przelot podczas oblatywania tyczek 1,2,3 punkty karne zgodnie ze
wzorem.

11
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Punktacja:
NQ3 Q
Q= - Wynik pilota = (1000 X --------- )
Vp Qmax
Gdzie:

NQ — ilos¢ zaliczonych tyczek przez zawodnika.
Vp — predkos¢ przelotu w sekundach.
Q max najlepszy wspotczynnik Q uzyskany w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (sprawnosciowa)

Task 5. Slalom ,,6semka”. Konkurencja sprawnosciowa.

Zasady:

Sprawdzian ten polega na jak najszybszym przeleceniu slalomu, w ktérym w nastepujgcy sposob
nalezy kopac lub omija¢ 2-metrowe tyczki.

Kolejnos¢ pilotéw podczas tej proby wyznacza organizator.

O stick  (O) Pylon

@ 50 m o 50 m @?
2

Tyczkg rozpoczynajgca slalom jest tyczka nr 1, kopniecie tej tyczki otwiera czas przelotu.
Nastepnie w kolejnosci omijamy w prawym zakrecie tyczke (pylon) 2, po czym kopiemy tyczke 3 i
oblatujemy w lewym zakrecie tyczke (pylon) 4, ponownie nadlatujemy nad tyczke 5 i kopiemy ja
zamykajgc czas przelotu. Slalom moze sktada¢ sie z dwdch przelotéw ,8” — w takim przypadku
kontynuujemy lot, jak w pierwszym przelocie slalomu, zamykajgc czas kopigc tyczke 9.

Pilot ma prawo trzykrotnie nadlatywa¢ nad tyczke nr 1 w celu rozpoczecia slalomu, jak réwniez
trzykrotnie moze nadlatywac nad tyczke nr 5 lub 9 w celu zamkniecia czasu przelotu. Pozostate
tyczki (pylony) podczas przelotu kopiemy lub omijamy tylko raz.

Dotkniecie ziemi lub lgdowanie podczas slalomu 0 pkt. za konkurencje.
Trzykrotne ominiecie tyczki startowej lub tyczki zamykajgcej czas 0 pkt.

Zia kolejnos¢ wykonywania slalomu 0 pkt.

12
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Niekopniecie tyczki lub zty przelot podczas oblatywania tyczek punkty karne zgodnie ze wzorem.

Punktacja:
NQ3 Q
Q= - Wynik pilota = (1000 X --------- )
Vp Qmax
Gdzie:

NQ —ilos¢ zaliczonych tyczek przez zawodnika.
Vp — predkosé przelotu w sekundach.
Q max najlepszy wspétczynnik Q uzyskany w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (sprawnosciowa)

Task 6. Slalom ,,koniczynka”. Konkurencja sprawnosciowa.

Zasady:

Sprawdzian ten polega na jak najszybszym przeleceniu slalomu, w ktérym w nastepujgcy sposob
nalezy kopa¢ lub omija¢ 2-metrowe tyczki.

Kolejnos¢ pilotow podczas tej préby wyznacza organizator.

WIND
Grid
Min. 75m X 75m ®
(1,3,5,7,9)

@ 4 G

|Start

Tyczkg rozpoczynajgca slalom jest tyczka nr 1, kopniecie (dotkniecie) tej tyczki otwiera czas
przelotu. Nastepnie lewym zakretem oblatujemy tyczke nr 2 i ponownie kopiemy tyczke (1)3
nastepnie w prawym zakrecie oblatujemy tyczke 4 i ponownie kopiemy tyczke (1)5, nastepnie w
prawym zakrecie oblatujemy tyczke 6 i ponownie kopiemy tyczke (1)7, nastepnie lewym zakretem
oblatujemy tyczke nr 8 i kopiemy tyczke (1)9 zamykajgc czas przelotu.

Pilot ma prawo trzykrotnie nadlatywaé¢ nad tyczke 1 w celu rozpoczecia slalomu, jak réwniez
trzykrotnie moze nadlatywaé nad tyczke (1)9 w celu zamkniecia czasu przelotu. Pozostate tyczki
podczas przelotu kopiemy lub omijamy tylko raz.

Tyczki nalezy oblatywaé w taki sposéb, by cate ciato pilota znajdowato sie poza oblatywang tyczka
na zewnatrz w stosunku do wykonywanego zakretu.

13
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Dotkniecie ziemi lub Ilagdowanie podczas slalomu 0 pkt. za konkurencije.
Trzykrotne ominiecie tyczki startowej lub tyczki zamykajgcej czas 0 pkt.
Zta kolejnos$¢ wykonywania slalomu 0 pkt.

Nieprawidtowe ominiecie tyczki podczas nawrotow 0 pkt.

Niekopniecie tyczki punkty karne zgodnie ze wzorem.

Punktacja:
NQ3 Q
Q= Wynik pilota = ( 1000 X --------- )
Vp Qmax
Gdzie:

NQ - liczba zaliczonych tyczek przez zawodnika.
Vp — predkos¢ przelotu w sekundach.

Q max — najlepszy wspotczynnik Q uzyskany w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (sprawnosciowa)

Task 7. Slalom klasyczny. Konkurencja sprawnosciowa.

Zasady:

Sprawdzian ten polega na jak najszybszym przeleceniu slalomu, w ktérym w nastepujgcy sposéb

nalezy kopac¢ lub omija¢ 2 metrowe tyczki.

Kolejnos¢ pilotéw podczas tej proby wyznacza organizator.

F’ylon

f?‘\

® 0
Grid
50m x 50m WIND <€
I 5\

Tyczkg rozpoczynajgca slalom jest tyczka nr 1, kopniecie (dotkniecie) tej tyczki otwiera czas
przelotu. Nastepnie w kolejnosci nalezy kopng¢ tyczki 2.3.4.5.6.7.8. Nastepnie w prawym zakrecie

oblecie¢ tyczke 9 i kopnaé tyczke 10, zamykajgc czas przelotu.
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Pilot ma prawo trzykrotnie nadlatywa¢ nad tyczke 1 w celu rozpoczecia slalomu, jak réwniez
trzykrotnie moze nadlatywaé¢ nad tyczke 10 w celu zamkniecia czasu przelotu. Pozostate tyczki
podczas przelotu kopiemy lub omijamy tylko raz.

Tyczke 9 nalezy oblatywa¢ w taki sposob, by cate ciato pilota znajdowato sie poza oblatywang
tyczkg na zewnatrz w stosunku do wykonywanego zakretu.

Dotkniecie ziemi lub lgdowanie podczas slalomu 0 pkt. za konkurencje.
Trzykrotne ominigcie tyczki startowej lub tyczki zamykajacej czas 0 pkt.
Zta kolejnos$¢ wykonywania slalomu 0 pkt.

Nieprawidtowe ominiecie tyczki 9 0 pkt.

Niekopniecie tyczki punkty karne zgodnie ze wzorem.

Punktacja:
NQ3 Q
Q=--——-- Wynik pilota = ( 1000 X --------- )
Vp Qmax
Gdzie:

NQ —ilos¢ zaliczonych tyczek przez zawodnika.
Vp — predkosé przelotu w sekundach.

Q max — najlepszy wspotczynnik Q uzyskany w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (sprawnosciowa)

Task 8. Czysta ekonomia. Konkurencja ,,ekonomia”.

Sprawdzian polega na uzyskaniu jak najdiuzszego czasu przebywania w powietrzu przy
ograniczonej ilosci paliwa.

Limit paliwa na konkurencje: 1,5 litra klasa PF1, 2 litry klasa PL1, 3 litry klasa PF2 i PL2 lub inny
ustalony przez organizatora.

Zasady:

Przed konkurencjg piloci muszg roztankowaé napedy i zgtosi¢ sie z nimi do komisyjnego
tankowania. Po zatankowaniu (ilos¢ okresla organizator w zaleznosci od klasy) i zaplombowaniu
napeddéw, az do rozpoczecia konkurencji, napedy znajdujg sie wydzielonym miejscu bez prawa
dostepu do nich pilotéw oraz oséb postronnych.

Organizator wyznacza godzine otwarcia okna startowego. Na 15 minut przed tym terminem piloci
moga pobraé napedy i zanies¢ je do decku startowego.

Start do konkurencji odbywa sie bez zachowania kolejnosci. Pilot gotowy do startu zgtasza to
sedziemu startowemu, ktéry zezwala na wykonanie startu. Czas otwarcia okna startowego okresla
organizator. Po zamknigciu okna startowego start do konkurencji jest zabroniony.

Organizator moze okresli¢ maksymalny czas rozgrywania konkurencji. Ladowanie pilota po tym
czasie 0 pkt. za konkurencje.

15



Regulamin MPPP 2017r.

Podczas konkurencji pilot moze wykorzystywaé prady termiczne i zaglowe, ale w taki sposob, by
przez caty czas wykonywania lotu byt widoczny z miejsca startu. Odlatywanie z rejonu lotniska z
utratg widzialno$ci oraz wlatywanie w chmury 0 pkt.

Ladowanie poza lotniskiem 0 pkt. tadowanie na lotnisku poza wyznaczonym dekiem do lgdowania
— 20% pkt.

Punktacja:
Tp
Wynik pilota = ---------- x 1000
Tp max
Gdzie:

Tp — czas lotu pilota
Tp max — najlepszy czas uzyskany w tej konkurencji.

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (ekonomiczna)

Task 9. Ekonomia i dystans. Konkurencja ,,ekonomia”.

Sprawdzian polega na wykonaniu najwiekszej liczby przelotdw po obwodzie wyznaczonego
trojkgta z ograniczong ilosci paliwa.

Limit paliwa na konkurencje: 1,5 litra klasa PF1, 2 litry klasa PL1, 3 litry klasa PF2 i PL2.

LANDING

VVIND

TAKE-CFF
DECK

Zasady:

Przed konkurencjg piloci muszg roztankowa¢ napedy i zgtosi¢ sie z nimi do komisyjnego
tankowania. Po zatankowaniu (ilo$¢ okresla organizator w zalezno$ci od klasy ) i zaplombowaniu
napedéw, az do rozpoczecia konkurencji napedy znajdujg sie wydzielonym miejscu bez prawa
dostepu do nich pilotéw oraz oséb postronnych.

Organizator wyznacza godzine otwarcia okna startowego. Na 15 minut przed tym czasem piloci
moga pobra¢ napedy i zaniesc¢ je do decku startowego.
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Start do konkurencji odbywa sie z decku startowego, bez zachowania kolejnosci. Pilot gotowy do
startu zgtasza to sedziemu startowemu, ktéry zezwala na wykonanie startu. Czas otwarcia okna
startowego okresla organizator. Po zamknieciu okna startowego start do konkurencji jest
zabroniony.

Organizator moze okresli¢ maksymalny czas rozgrywania konkurencji. Lagdowanie pilota po tym
czasie 0 pkt. za konkurencje.

Pilot po starcie rozpoczyna lot oblatujgc kolejno punkty 1,2,3. Ponowne oblecenie punktu 1 zamyka
pierwszy oblot wyznaczonej trasy. Sprawdzian polega na wykonaniu jak najwiekszej liczby takich
oblotéw. Wysokos¢ lotu podczas omijania punktdéw nawrotowych trasy nie moze przekraczac
wysokosci 10 m, wysoko$¢ lotu pomiedzy punktami nawrotowymi nie moze przekracza¢ 50 m.
Oblatywanie punktéw zwrotnych odbywa sie na zewnagtrz punktéw zwrotnych trasy. Wyprzedzanie
odbywa sie zgodnie z zasadami pierwszenstwa po zewnetrznej stronie wyznaczonej trasy.

Ladowanie odbywa sie w wyznaczonym decku do lgdowania. Podejscie do Ilgdowania moze
odbywac sie tylko z prostej pomiedzy odcinkami 2 i 3.

Po obleceniu punktu nawrotowego 3 zawodnik nie moze skierowaé sie do lgdowania, musi
oblecie¢ punkty 1 i 2. Lgdowanie bez oblecenia tych punktéw 0 pkt. za konkurencje.

Przelot nad punktem nawrotowym na wysokos$ci wyzszej niz 10 m minus jeden oblot trasy.

Ladowanie poza deckiem 0 pkt. za konkurencje.

Punktacja:
Ot
Wynik pilota = ---------- x 1000
Ot max
Gdzie:

Ot — liczba wykonanych przez pilota oblotéw trasy (lub odcinkéw trasy)
Ot max — najwieksza wykonana liczba oblotéw trasy (lub odcinkéw trasy) w tej konkurencji
Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (ekonomiczna)

Task 10. Nawigacja z nieznanymi punktami zwrotnymi trasy. Konkurencja ,,nawigacja”.

Sprawdzian ten polega na przelocie nawigacyjnym i szukaniu nieznanych punktéw zwrotnych
trasy. Pilot przed konkurencjg nanosi sobie na mape punkty i wychodzace od nich podtproste,
wyznaczone przez organizatora. W konkurencji nie ma limitu paliwa. Po przygotowaniu do startu w
deku startowym pilot otrzymuje ponumerowane zdjecia ukrytych punktéw zwrotnych, ktére znajdujg
sie na wykreslonych pétprostych trasy. Po otrzymaniu zdje¢ pilot nie ma prawa z nikim sie
kontaktowaé. Po starcie pilot kieruje sie do pierwszego punktu rozpoczynajgcego potprostg i
rozpoczyna, lecgc wzdtuz wyznaczonej przez nig trasy, poszukiwanie punktu znajdujgcego sie na
jednym ze zdje¢. Po odnalezieniu punktu i naniesieniu go na mape oraz jego numeru, pilot kieruje
sie na kolejny wytyczony punkt rozpoczynajgcy kolejng potprosta. Po osiggnieciu tego punktu leci
wzdtuz wytyczonej trasy poszukujgc kolejnego punktu zwrotnego, itd.

Pilot podczas przelotu nie moze krgzy¢ nad jawnymi lub znalezionymi punktami zwrotnymi trasy.
Po wylgdowaniu do czasu przekazania mapy z naniesionymi punktami zwrotnymi oraz ich
numerami ze zdje¢, pilot nie moze sie z nikim kontaktowac. Organizator dopuszcza btad w
naniesieniu na mape punktu zwrotnego nie wiekszy jednak niz odpowiadajgcy 250 m w terenie w
odwzorowanych na mapie.

Punktacja:
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Wynik pilota = ------- x 1000
Pp max
Gdzie:
Pp — liczba znalezionych punktéw zwrotnych przez pilota

Pp max — najwieksza liczba znalezionych punktéw zwrotnych w tej konkurenciji.

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (nawigacyjna)

Task 11. Nawigacja i ekonomia ,,Kocie skoki”. Z ograniczong iloscig paliwa. Konkurencja
»hawigacja” i ,ekonomia”.

Sprawdzian polega na obleceniu jak najwiekszej liczby punktéw trasy na ograniczone;j ilosci paliwa.
llo$¢ paliwa okresla organizator w zaleznosci od klasy.

Zasady:
Organizator przed konkurencjg udostepnia zawodnikom mape z naniesionymi punktami trasy.

Przed konkurencjg piloci muszg roztankowa¢ napedy i zgtosi¢ sie z nimi do komisyjnego
tankowania. Po zatankowaniu (ilos¢ okresla organizator w zaleznosci od klasy) i zaplombowaniu
napeddéw az do rozpoczecia konkurencji napedy znajdujg sie wydzielonym miejscu bez prawa
dostepu do nich pilotdéw oraz oséb postronnych.

Organizator wyznacza godzine otwarcia okna startowego. Na 15 minut przed tym czasem piloci
mogg pobra¢ napedy i zaniesc¢ je do decku startowego.

Start do konkurencji odbywa sie z decku startowego, bez zachowania kolejnosci. Pilot gotowy do
startu zgtasza to sedziemu startowemu, ktéry zezwala na wykonanie startu. Czas otwarcia okna
startowego okre$la organizator. Po zamknieciu okna startowego start do konkurencji jest
zabroniony.

Organizator moze okresli¢ maksymalny czas rozgrywania konkurencji. Lgdowanie pilota po tym
czasie 0 pkt. za konkurencje.

Zadaniem pilota po starcie jest ,zaliczenie” jak najwiekszej liczby punktdéw trasy wyznaczonych
przez organizatora. Dokumentowanie obecnosci na punkcie odbywa sie poprzez wykonanie
zdjecia (aparat cyfrowy) punktu trasy z sektora skierowanego w strone miejsca startu. Odchylenie
kata wykonania zdjecia nie moze by¢ wiekszy niz 45 stopni od linii tgczgcej punkt trasy z punktem
startu.

Ladowanie poza lotniskiem O pkt. za konkurencje.

Ladowanie poza deckiem do lagdowania — 20% pkt. uzyskanych w konkurencji przez pilota.

Punktacja:
Pp
Wynik pilota = ------- x 1000
Pp max
Gdzie:

Pp — liczba punktéw ,zaliczonych” przez pilota
Pp max — najwieksza liczba ,zaliczonych” punktow w tej konkurencji.

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (50% nawigacja 50% ekonomia)
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Task 12. Nawigacja z deklaracjg trasy w ograniczonym czasie. Konkurencja ,,nawigacja”.

Sprawdzian polega na obleceniu jak najwiekszej liczby punktéw w czasie ustalonym przez
organizatora.

Zasady:

Organizator przed konkurencjg udostepnia zawodnikom mape z naniesionymi punktami trasy oraz
okresla czas, w jakim nalezy wykona¢ zadanie. Przed konkurencjg pilot przekazuje sedziemu
deklaracje punktéw trasy, ktére zamierza przelecie¢. W konkurencji nie ma limitu paliwa.

Start do konkurencji odbywa sie z decku startowego, bez zachowania kolejnosci. Pilot gotowy do
startu zgtasza to sedziemu startowemu, ktéry zezwala na wykonanie startu. Czas lotu mierzony
jest od momentu startu (oderwania od ziemi) do momentu lgdowania w decku (dotkniecie ziemi)
lub od momentu przelecenia bramki startowej i bramki zamykajacej czas przelotu .

Pilot wykonuje lot po trasie zgodnie ze ztozong deklaracjg przed startem. Obecnos¢ na punktach
zwrotnych trasy dokumentowana jest poprzez zapis rejestratora GPS.

Zasady liczenia punktéw.

Od zaliczonej przez pilota liczby punktéw odlicza sie réznice pomiedzy punktami z deklaracji i
punktami zaliczonymi.

Punkty pilota (Pp) = Pz — (Pde — Pz)

Gdzie:
Pz — punkty zaliczone

Pde — punkty deklarowane

Zasady liczenia czasu:
Przylot w zatozonym czasie 0 pkt. karnych.

Ladowanie w przeciggu pierwszych 30 sekund po czasie -15 pkt. karnych odliczanych od
uzyskanego rezultatu pilota.

Za kazda nastepna sekunde liczong od 31 sekundy po przekroczeniu czasu - 1 pkt. odliczany od
punktéw uzyskanych w konkurencji przez pilota.

Punktacja:
Pp
Wynik pilota = ------- x 1000 - pkt. karne za czas
Pp max
Gdzie:

Pp — liczba punktow pilota
Pp max — najwieksza liczba punktéw w tej konkureng;ji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (nawigacja)

Task 13. Nawigacja i predkosé, z ladowaniem na trasie przelotu. Konkurencja ,,nawigacja”.
Sprawdzian polega na jak najszybszym obleceniu trasy wyznaczonej przez organizatora.
Zasady:

Organizator przed konkurencjg udostepnia zawodnikom mape z naniesionymi punktami trasy.
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W konkurenciji nie ma limitu paliwa. Organizator wyznacza godzine otwarcia okna startowego. Start
do konkurencji odbywa sie z decku startowego. Dopuszcza sie w tej konkurencji nastepujgce
zasady startu: zgodnie z kolejnoscig ustalong przez organizatora lub jednoczesny dla danej klasy
lub wyznaczonej grupy zawodnikéw. Przy starcie zgodnie z kolejnoscig czas przelotu liczony jest
indywidualnie dla kazdego zawodnika. Przy starcie grupowym czas mierzony jest od komendy
startowej do momentu lgdowania przez zawodnika w decku do lgdowania. Pilot po starcie
wykonuje lot po wyznaczonej trasie dokumentujgc punkty zwrotne poprzez zapis rejestratora GPS.
Nastepnie pilot Iaduje w wyznaczonym przez organizatora miejscu, gdzie zgtasza sie do sedziego
w celu poswiadczenia swojej obecnosci na punkcie trasy. Nastepnie ponownie startuje i leci dalej
zgodnie z wyznaczong trasg przez organizatora. Punktéw obowigzkowego Igdowania moze by¢
wiecej niz jeden na trasie. Zamkniecie czasu przelotu odbywa sie¢ w momencie wylgdowania w
decku do lagdowania konczacego trase przelotu.

Ladowanie na lotnisku poza deckiem + 20% uzyskanego czasu.

Ladowanie poza lotniskiem 0 pkt. za konkurencje.

Punktacja:
Cp min
Wynik pilota = ------------------- x 1000
Cp
Gdzie:

Cp — czas przelotu uzyskany przez pilota

Cp min — najkrétszy czas uzyskany w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (nawigacja)

Task 14. Nawigacja precyzyjna. Konkurencja ,,nawigacja”.

Sprawdzian polega na jak najdoktadniejszym obleceniu trasy wyznaczonej przez organizatora z
zadeklarowang predkoscig lub w zadeklarowanym czasie przez zawodnika.

Zasady:

Organizator przed konkurencjg udostepnia zawodnikom mape z naniesionymi punktami zwrotnymi
trasy oraz wytyczonymi korytarzami przelotowymi trasy. Szerokos¢ korytarza moze wynosi¢ od 200
do 400 m.

W konkurencji nie ma limitu paliwa. Przed startem pilot deklaruje predko$¢ (czas) przelotu.

Start do konkurencji odbywa sie z decku startowego zgodnie z kolejnoscig ustalong przez
organizatora. Organizator wyznacza pilotowi czas rozpoczecia zadania (czas przelotu przez
bramke startowg). Pilot po starcie wykonuje lot po wyznaczonej trasie z zadeklarowang predkoscig
(czasie), dokumentujgc przelot poprzez zapis rejestratora GPS. Prawidlowos$¢ oblotu trasy oraz
predkosci (czas) jest sprawdzana w punktach kontrolnych ,jawnych”, okreslonych przez
organizatora przed startem oraz ,ukrytych”, nieznanych pilotowi.

Za prawidtowg predkos¢ (czas) uznaje sie wlot w bramke kontrolng czasu z tolerancjg 5 sekund.
Za kazdg sekunde przed 5 sekundg i kazdg po 5 sekundzie uzyskuje sie 1 pkt. karny.

Na kazdej bramce czasowej nie mozna uzyska¢ wiecej pkt. karnych niz procentowy udziat punktu
w stosunku do wszystkich punktéw kontroli czasu (np. na catej trasie jest 10 punktow kontroli
czasu, maks. liczba pkt. karnych jakie mozna uzyska¢ na 1 punkcie kontroli to 10% wszystkich pkt.
mozliwych do uzyskania).

Punktacja:
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Wynik pilota = --------------- x 1000 + (1000 - pkt. karne za czas) / 2

Gdzie:
Pt — liczba punktow trasy uzyskanych przez pilota
Pt max — najwieksza liczba uzyskanych punktéw trasy w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (nawigacja)

Task 15. Nawigacja precyzyjna z poszukiwaniem punktéw zwrotnych trasy. Konkurencja
»hawigacja”

Sprawdzian polega na odnalezieniu nieznanych punktéw zwrotnych trasy i jak najdokfadniejszym
obleceniu trasy wyznaczonej przez organizatora.
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Organizator przed konkurencjg udostepnia zawodnikom mape z naniesionymi na niej potprostymi
oraz zdjecia punktéw do odnalezienia podczas lotu.

W konkurencji nie ma limitu paliwa. Organizator moze okresli¢ jednak maksymalny czas lotu w tej
konkurencji. Start do konkurencji odbywa sie z decku startowego zgodnie z kolejnoscig ustalong
przez organizatora. Organizator wyznacza pilotowi czas rozpoczecia zadania (czas przelotu przez
bramke startowg). Pilot po starcie wykonuje lot do punktu rozpoczynajgcego pierwszg poétprostg
(SP) i rozpoczyna lot wzdtuz wyznaczonej przez nig trasy, poszukujgc obiektéw znajdujgcych sie
na otrzymanych zdjeciach. Po odnalezieniu obiektu ze zdjecia (A) pilot kieruje sie do poczatku
kolejnej potprostej (B1) i rozpoczyna analogiczny lot jak przy pierwszej potprostej, szukajgc
nastepnego obiektu ze zdjecia. Powtarza tg czynnos¢ az do przelecenia catej trasy. Organizator
zastrzega sobie mozliwos¢ dostarczenia pilotowi oprocz prawidtowych zdjeé punktéow zwrotnych
trasy tzw. ,fatszywek” zdjeé, ktore nie wystepujg na wyznaczonej trasie. Prawidtowo$¢ oblotu trasy
jest sprawdzana w punktach kontrolnych ,jawnych”, okreslonych przez organizatora przed startem
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oraz ,ukrytych”, nieznanych pilotowi. Szerokos¢ korytarza przelotowego dla tej konkurencji moze
wynosi¢ od 200 do 400 metréw. Lot dokumentowany jest zapisem rejestratora GPS.

Punktacja:
Pp
Wynik pilota = ------- x 1000
Pp max
Gdzie:

Pp — liczba punktow ,zaliczonych” przez pilota
Pp max — najwieksza liczba ,zaliczonych” punktéw w tej konkurencji

Maksymalna liczba zdobytych pkt. za konkurencje: 1000 (nawigacja)

Task 16. Nawigacja precyzyjna.

Zadanie polega na jak najdoktadniejszym obleceniu trasy wyznaczonej przez organizatora.
Zasady:

Organizator przed konkurencjg udostepnia zawodnikom mape z naniesiong trasg. Szerokosc¢
korytarza wynosi¢ 200 metréw. Start do konkurencji odbywa sie z decku startowego zgodnie z
kolejnoscig ustalong przez organizatora. Organizator wyznacza pilotowi czas rozpoczecia zadania
(czas przelotu przez bramke otwierajgca trase przelotu ) lub okresla czas w jakim pilot od momentu
startu powinien rozpoczg¢ zadanie przelatujgc przez punkt otwierajgcy zadanie. Prawidtowos¢
oblotu trasy jest sprawdzana w punktach kontrolnych ,jawnych” , oraz ,ukrytych” nie znanych
pilotowi. Podczas przelotu nie wolno zawracac¢ i powtarzac przelotu trasy.

Kary:

Nie otwarcie i nie zamkniecie trasy 0 punktéw za konkurencje. Wczesniejsze lub pdzniejsze
rozpoczecie oblotu trasy -1% punktow uzyskanych przez pilota za kazdg 1 sekunde. Tolerancja
wlotu w trase wynosi + - 10 sekund.

Ladowanie poza lotniskiem O punktéw za konkurencje.
Dwukrotne przelecenie przez ukryty punkt kontrolny trasy 0 punktéw za zaliczony punkt.

Zawrécenie na trasie powoduje wyzerowanie punktéw uzyskanych na punkcie kontrolnym
znajdujgcym sie po dokonaniu manewru zawracania.

Pt
Wynik pilota = ------------ x 1000

Pt max
Gdzie:

Pt- ilo§¢ punktéw trasy uzyskanych przez pilota

Pt max — najwieksza ilos¢ uzyskanych punktéw trasy w tej konkurenciji
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Zalacznik 1.

KARTA REJESTRACYJNA PILOTA* / CZLONKA ZALOGI*

Na zawody edycji Motoparalotniowego Pucharu Polski:

w 2021 rok

Klasa: PF1 * PL1* PF2* pL2* numer startowy .

Nazwisko i Imie:

Adres:

Numer telefonu:

Adres e- mail:

Nazwa i numer swiadectwa kwalifikacji Licencja sportowa FAI

Paralotnia podstawowa (producent, model)

Naped podstawowy (producent, model/silnik)

Paralotnia dodatkowa — wylacznie do konkurencji slalomowych (producent, model)

Naped dodatkowy — wylacznie do konkurenciji slalomowych (producent, model)

(*) - X = zaznacz rodzaj zawodow i klase w ktérej bierzesz udziat




Regulamin MPPP 2017r.

OSWIADCZENIE

Ja, nizej podpisany wyrazam zgode na prawne przejecie odpowiedzialnosci zgodnie z przepisami
wydanymi przez polskie wtadze lotnicze za swoje decyzje w lotach wykonywanych w czasie
trwania niniejszych zawodow i na ponoszenie odpowiedzialnosci za jakiekolwiek skutki z tym
zwigzane w szczegolnosci uszkodzenia ciata lub straty z tego wynikfe.

Zgadzam sie z tym, ze zaden lot nie jest obowigzkowy i ze bede wykonywat wszystkie loty na
wiasng odpowiedzialnos¢, rowniez we wiasnej ocenie warunkoéw, a w przypadku rezygnacji z lotu
moja decyzja moze wptyng¢ na zajete miejsce w zawodach.

W trakcie zawodow posiadam aktualne uprawnienia do prowadzenia lotdw w zgtoszonej klasie,
zgodne z przepisami ubezpieczenie OC oraz sprawny sprzet: paralotnie, system ratunkowy i
naped.

Potwierdzam, ze znam i akceptuje w catosci regulamin zawodow.

Wyrazam zgode na publikowanie i przetwarzanie moich danych osobowych na potrzeby
prowadzenia i publikowania wynikéw zawodoéw oraz rankingu Motoparalotniowego Pucharu Polski,
ktéry prowadzony jest przez Komisje Mikrolotowg Aeroklubu Polskiego i wspotorganizatorow.

Tym samym wyrazam zgode na umieszczenie mojego imienia i nazwiska w formularzu
rejestracyjnym oraz w rankingu MPPP i opublikowanie tych danych na stronach internetowych i w
innych publikacjach.

Podane dane oraz tre$¢ oswiadczenia potwierdzam witasnorecznym podpisem.

Data: ... podpis pilota: ...
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